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INTERAKTIIVINEN HUNGRY ROBOT -AMMUNTAPELI  

Kiitos, että ostit tuotteen polkumyynti.com-verkkokaupasta! 

Lue tämä käyttöohje huolellisesti ennen laitteen käyttöönottoa. Ohjeiden noudattamatta jättäminen voi aiheuttaa 

vaaratilanteita tai vaurioittaa laitetta. Älä käytä tuotetta, jos huomaat siinä vaurioita tai jos jokin osa puuttuu.

TEKNISET TIEDOT 

 Materiaali: Kestävä muovi ja metallivahvikkeet. 

 Ammukset: 24 kpl pehmeitä ja turvallisia 

vaahtomuovipalloja. 

 Aseet: 2 kpl ilmanpaineella toimivaa 

ammutintyökaluja. 

 Robotin toiminnot: LCD-pisteytysnäyttö, 

ääniefektit, liikkuvat kädet ja pyörät. 

 Virtalähde: 2 x AA-paristo (ei sisälly pakkaukseen). 

 Mitat: Robotti 27 x 19 x 15 cm  pistoolit 28–40 cm 

 Paino: 900 g. 

 Väri: Eloisa moniväri. 

TUOTTEEN EDUT JA OMINAISUUDET 

 Interaktiivinen pisteytys: Robotti tunnistaa 

onnistuneet osumat automaattisesti! Kun pallo 

osuu kieleen ja putoa robotin suuhun, suuri LCD-

näyttö päivittää pisteet punaisella värillä ja robotti 

palkitsee heittäjän riemukkaalla äänellä. 

 Kaksi ammutinta kisailuun: Setti sisältää kaksi 

ilmapistoolia, joten lapset voivat järjestää 

ammuntakilpailuja. Se opettaa tervehenkistä 

kilpailua, sääntöjen noudattamista ja 

tavoitteellisuutta. 

 Turvallinen ja pehmeä: Pallot on valmistettu 

erittäin pehmeästä materiaalista, joka ei aiheuta 

vahinkoa huonekaluille tai vammoja pelaajille. Peli 

on turvallinen käyttää sisätiloissa. 

 Kehittää taitoja: Tarkkuusammunta vaatii 

keskittymistä, kärsivällisyyttä ja kehittää silmä-

käsi-koordinaatiota huomaamatta leikin lomassa. 

 Liikkuva robot-hahmo: Ammuntamaalin lisäksi 

robotilla voi leikkiä sellaisenaan. Sillä on liikkuvat 

kädet ja se rullaa sujuvasti kolmella pyörällä. 

Vinkki: 

Järjestäkää turnaus, jossa robotin etäisyyttä 

kasvatetaan jokaisella kierroksella! Kuka on perheen 

tarkin "robottikuiskaaja" kauimpaa ammuttaessa? 

KÄYTTÖ- JA HOITO-OHJEET 

 Valmistelu: Aseta paristot robotin pohjaan. Lataa 

vaahtomuovipallot pistoolin piippuun (mahtuu 

useita kerrallaan). 

 Ampuminen: Suuntaa robotin suuhun ja vedä 

pistoolin pumppua nopeasti ja voimakkaasti 

itseäsi kohti. Ilmanpaine lennättää pallon kohti 

maalia. 

 Pisteiden nollaus: Voit aloittaa pelin alusta 

nollaamalla LCD-mittarin. 

 Huolto: Pyyhi robotti ja pistoolit kuivalla liinalla. 

Säilytä pallot mukana tulevassa laatikossa, jotta 

ne eivät katoa tai pölyynny. 

Vinkki: 

Jos haluatte lisähaastetta, asettakaa robotti 

liikkumaan! Pienikin liike tekee robotin ruokkimisesta 

huomattavasti vaikeampaa ja jännittävämpää 

kokeneemmillekin pelaajille. 

TURVALLISUUSOHJEET 

 Tähtääminen: Älä koskaan tähtää tai ammu 

ihmisiä tai eläimiä kohti, erityisesti kasvojen tai 

silmien alueelle. 

 Ammukset: Käytä vain sarjan omia alkuperäisiä 

vaahtomuovipalloja turvallisuuden 

varmistamiseksi. 

 Pienet osat: Sisältää pieniä palloja, jotka voivat 

aiheuttaa tukehtumisvaaran. Ei sovellu alle 3-

vuotiaille lapsille. 

 Paristot: Poista paristot, jos peliä ei käytetä 

pitkään aikaan, välttääksesi mahdolliset vuodot. 

KIERRÄTYSTIEDOT 

 Tuote sisältää muovia ja elektroniikkaa. 

 Elinkaarensa päättyessä robotti lajitellaan sähkö- 

ja elektroniikkaromuun (SER). 

 Pallot ja muoviset pistoolit lajitellaan 

sekajätteeseen tai muovinkeräykseen. 


